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J. Rodada na modalide Indoor da IFAA

1. Unidade Padrão

 

A Unidade Padrão (end) consistirá de 6 séries de 5 flechas por série, atirados de uma distância

de 20 jardas (18,3 m). A categoria infantil atirará de uma distância de 10 jardas (9,1 m).

A Rodada consistirá de duas Unidades Padrão.

2. Alvos

 

a. A face do alvo terá 40 cm de diamtero e deverá ser azul opaco. O centro (spot) será dois anéis

brancos com um X azul no centro do anel. Todas a linhas que separam as áreas de pontuação

serão brancas ( o anel X é utilizado somente para desempates).

 

b. A mosca terá 8 cm de diâmetro com um anel X de 4 cm de diâmetro.

 

c. O Diretor do Torneio permitirá ao arqueiro utilizar o alvo de 5 centros (spot) para a

modalidade Indoor que conterá cinco alvos de 16 cm e uma superficie azul telada. Um único alvo

consistirá de:

 

1) Uma área de pontuação branca de 8,0 cm de diametro.
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2) Uma área de pontuação externa de 16,0 cm sendo de cor azul opaca.

 

3) A pontuação será: Área de pontuação branca: 5 pontos

 

Área de pontuação azul: 4 pontos

4) Os alvos na face serão posicionados de forma similar ao número cinco de um dado.

 

d. Se ao arqueiro for permitido utilizar um alvo de 5 centros (spot) na modalidade Indoor, uma

flecha será atirada em cada um dos cinco centros (spots) no alvo. Poderão ser atirados em

qualquer sequência. Se mais do que uma flecha é atirada no mesmo centro (spot), somente a

flecha de pontuação mais baixa será contada.
 


